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“Objetos en Delphi"
Pablo Roncagliolo

DELPHI

JANO  [LENGUAJE INVENTOR DESCRIPCION
19005 [BINARIO Bool primer lenguaje [ o
1950 |ASM ) lenguaje
1951 |A-0 Grace Hopper fue el primer compilador '
1952 |AUTOCODE Alick E. Glennie compilador muy
1956 |FORTRAN IBM sisiema de TRAduccion de FORmulas
1956 | COBOL Compilador
1958 |ALGOL 58
1960 |LISP Interprete orientado a la Inteligencia Artifcial
1961 |FORTRAN IV IBM sisiema de TRAduccion de FORmulas
1961 | COBOL 61 Extendido
1960 | ALGOL 60 Revisado
1964 |PASCAL Niklaus Wirth programacion estucturada
1964 |BASIC Universidad de Darmouth (california) Beginners All Purpose Symbolic Instruction Code
1966 [FORTRAN 66 1BM sistema de TRAduccion de FORmulas
1967 |SIMULA 67
1970s |GW-BASIC aniguo y clasico BASIC
1972 |C Laboratorios Bell lenguaje con tipos
19805 |SMALLTALKV Digitalk pequefio y rapido
1980 | C con clases Laboratorios Bell lenguaje con clases
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JANO [LENGUAJE INVENTOR DESCRIPCION

1981 |PROLOG Ministerio Japonés de Comercio enguaje estandar para la Imehgent\a Arfficial
1982 |ADA Ministerio de Defensa de los EE.UU lenguaje muy seguro !

1984 |C++ AT&T Bell Laboratories (Bjame Stroustrup) [compilador

1985 |CLIPPER compilador para bases de datos

1985 | QuickBASIC Microsofi® compilador de BASIC

1989 |ASIC v5.0 interprete tipo QBASIC shareware

1990s | VISUAL C++

[1990s | VISUAL BASICScript | Microsoft® lenguaje de script

1990 |HTML para internet

1993 [XML para internet

1093 |SGML Charles F. Goldfarb para internet

[1990s |WML para internet

1990s  [ASP Microsof® para internet

[1990s [PHP para internet

1991 |VISUAL BASIC Microsoft®

1995 |JAVA Sun Microsystems para internety proposito general

1995  |CLIPPER 5.01 compilador para bases de datos

1995 |GNAT ADA%S Ministerio de Defensa de los EE.UU lenguaje muy seguro

1995 |FORTRAN 95 1BM sistema de TRAduccion de FORmulas
1995 | DELPHI

2001 P{VISUAL BASIC NET  |Microsoft® La evolucion de Visual Basic &

] Orentado o Objeros 4
Imporatios

Evolucin de los Longuajes do Programacion

DELPHI

Prb@2005

RAD: Desarrollo
Rapido de
Aplicaciones.

Delphi: Utiliza el

lenguaje Object Pascal.

POO: Programacion
Orientada a Objetos

(OOP en Inglés)

P.O.0O.

Problemas que resuelve:

Portabilidad

Reusabilidad

Modificacién de Cédigo (=>herencias)
Tiempos de Programacion
Codificacion Intuitiva

Actualmente una de las reas més candentes en laindustria y en el &mbito académico
es la orientacion a objetos. La orientacion a objetos promete mejoras de amplio alcance en la
forma de disefio, desarrollo y mantenimiento del software ofreciendo una solucién a largo plazo a
los problemas y preocupaciones que han existido desde el comienzo en el desarrollo de
software: la falta de portabilidad del codigo y reusabilidad, cédigo que es dificil de modificar,
ciclos de desarrollo largos y técnicas de codificacién no intuitivas.
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DELPHI P.O.0O.

Caracteristica de un Lenguaje P.0.O: OBJETO:
Basado en Objetos un conjunto complejo de datos y
Utiliza Clases programas que poseen estructuray
Herencia forman parte de una organizacion
Un lenguaje orientado a objetos ataca estos problemas. Tiene tres caracteristicas Esta definicié ica varias propi importantes de los objetos. En primer
basicas: debe estar basado en objetos, basado en clases y capaz de tener herencia de clases. lugar, un objeto no es un dato simple, sino que contiene en su interior cierto nimero de
Muchos lenguajes cumplen uno o dos de estos puntos; muchos menos cumplen los tres. La componentes bien estructurados. En segundo lugar, cada objeto no es un ente aislado, sino que
barrera mas dificil de sortear es usualmente la herencia. forma parte de una organizacién jerarquica o de otro tipo.

El concepto de programacion orientada a objetos (OOP) no es nuevo, lenguajes clasicos como
SmallTalk se basan en ella. Dado que la OOP. se basa en la idea natural de la existencia de un
mundo lleno de objetos y que la resolucién del problema se realiza en términos de objetos, un
lenguaje se dice que esta basado en objetos si soporta objetos como una caracteristica
fundamental del mismo.
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P.0.0. P.O.0O.

OBJETO: OBJETO: silla
Relaciones
Relaciones Propiedades
Propiedades Métodos
“ Métodos S
Relaciones:
+ Sobre el “Piso”
+ En lahabitacion
Cada uno de estos fia un papel

+ Las relaciones permiten que el objeto se inserte en la organizacion y estan formadas
esencialmente por punteros a otros objetos.

Las propiedades distinguen un objeto determinado de los restantes que forman parte
de la misma organizacion y tiene valores que dependen de la propiedad de que se trate.
Las propiedades de un objeto pueden ser heredadas a sus descendientes en la
organizacién.

Los métodos son las operaciones que pueden realizarse sobre el objeto, que
normalmente estaran incorporados en forma de programas (c6digo) que el objeto es « Sentarse en lasilla
capaz de ejecutar y que también pone a disposicion de sus descendientes a través de . Ppararse de lasilla

la herencia. ———
Pro@2005 9 Prb@2005 BLEASCILS 10

Propiedades:
+ N°de patas =4
+ Material = madera

Métodos:

P.0.0. P.O.0O.

OBJETO: Estructura de un OBJETO:
Encapsulamiento
Ocultacion -+ Relaciones

Jerarquicas (Obj. Padre-Hijos)

Como hemos visto, cada objeto es una estructura compleja en cuyo interior hay datos Semanticas (Clasificacion de objetos)

y programas, todos ellos relacionados entre si, como si estuvieran encerrados conjuntamente en . Propiedades

una capsula. Esta propiedad (encapsulamiento), es una de las caracteristicas fundamentales en la Propias

OOP. .

Los objetos son inaccesibles, e impiden que otros objetos, los usuarios, o incluso los , Heredadas (de ODJ‘ Padres)
programadores conozcan cémo esta distribuida la informacién o qué informacién hay disponible. = Métodos

Esta propiedad de los objetos se denomina ocultacion de la informacion.
Esto no quiere decir, sin embargo, que sea imposible conocer lo necesario respecto a un objeto y
alo que contiene. Si asi fuera no se podria hacer gran cosa con él. Lo que sucede es que las Heredados
peticiones de informacién a un objeto. deben realizarse a través de mensajes dirigidos a él, con la
orden de realizar la operacién pertinente. La respuesta a estas ordenes sera la informacion
requerida, siempre que el objeto considere que quien envia el mensaje esta autorizado para
obtenerla.

El hecho de que cada objeto sea una capsula facilita enormemente que un objeto determinado
pueda ser transportado a otro punto de la organizacién, o incluso a otra organizacién totalmente
diferente que precise de él.
Prb@2005
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P.0.0.

Ej. de OBJETOS en Delphi:

Button
Relacion
Classinfo (pointer)
Propiedad
Caption
Font
Método
OnClick
Edit
= Relacion
Classinfo (pointer)
Propiedad
Text
Método
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DELPHI; “visual pascal”

Poepcer .
£t ouch 1w ok n Corues e o0 ot [P 511 8153
Datasnao| BOE | ADO | InteBase | WebSen

DG -8 0% 33| @] S| adsion| wee] sem| Doto Access | Dota Lo | dbcr
IBsaioy-nss| s OF S AT Ew=r o B E T4

rojecti

= (A ioix|

@Anchos _|[akLeftakTop] = Butort i

BDiMode | beLelToight

Concel |Fake Formi: Trorni; |

ront
B Constaints | [TSizeConsiars) Amplementation
Cusar et
Defaul|Fake (SR *.amm)
Dractusar|ciiag
Diagkind | dkDiag procedure TForml.BurtonlClick (Sender: Tobject):
Diachade | driaraal begin
Enbed | Te |
EFont TFon) ena;
E

HelpConter |0

d
HepTpe | hiContest =

L 4
ModsResd | mbicns
Nane.

Buton e LI;I

Faenfont_[Tne % 1 |Modied fineet \Code fDiagran] A

Objetos Basicos

: [ ]
Label AT L
Label.caption =1 -nHuw EERY Nl
e v 5
Label.font For
Propeities | Events | Labell
. e = HE Az
Edit o
Edit.text P
Edit.font v easiTaigt
! e
Coon o
Button S [
Button.caption
Ejemplos en Delphi
- .

FORM

¥ Forml S [=] B3
El objeto TForm bt
Lebe| pyrrr—
Edit! 5 Smoge
. Edi2 mom.
« LaGrilla cas
e Seleccionar Objetos e
« PopupMenu e
L VorasTon
. “Alinear”
. “Bring to Front” y “Send to Back”

e “Tiempo de Disefio”
* “Tiempo de Ejecucion”
» Elicono (Project | Options)
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FORM

Propiedad Descripcion Valores

B Caption Titulo String...
Name Nombre Form1l
BorderStyle  Borde Single,

Sizeable, Tool

Color Color clRed,
clBlue,clGreen

WindowState = Estado Normal,
maximizado,
minimizado

Prb@2005 bt

FORM

Eventos Descripcion ‘
B OnActivete Cada vez que se
selecciona el form
OnCreate Sélo cuando comenzo el
programa el form
hck OnClose Cuando se cierra el form
e
sty )
orstained OnKeyPress  Cuando se presiona una
rtextPopt
- | onoese tecla
Dbk
escvale L
et OnShow Cuando se muestra el form
eckOver
T OnClick Cuando se presiona el
e botén del mouse sobre el
e, =l
Al shown A form
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MULTIPLES FORM

[ ]
Para crear un nuevo Form

File Edt Search View Picect Fun Component Dats
D& -W|| ﬁ'—fn’\BﬂH]@ Standard |;
Bano| e & (B

Se crear un
nuevo Unit

Prb@2005

MULTIPLES FORM
Para activar iy
un Form en oosdues ToraL BuconlE ick (Sender: TR
“tiempo de o chens ) % Fom2 HEE
ejecucion”: Ml CE
XXX.Show it

Donde xxx es el nombre del Form

Refernecias “cruzadas”

Form Form1 ' eferences form Fom2 declared in uit Urit2 which s notin your
USES list. Do you wish to add t?

e Ho Cancel

Pb@2005

MULTIPLES FORM

Para cerrar
un Form en

Troraz. ButconiClick (Sender: Tobject):

- % Form2. [-[O[x]
tiempo de :
X e . TR Delphill!
ejecucion”™ L vt s
fonz | e}

Close;

Mediante refernecias “cruzadas™
xxx.close;

Donde xxx es el nombre del Form que se desea cerrar

Prb@2005

EJERCICIO PROPUESTO

Muchas aplicaciones mantienen la tradicion de
utilizar una ventana denominada “acerca de” (about),
para incluir el nombre de los autores, empresa
desarrolladora, version del software, logo, fecha de
creacion etc.

Realice un programa basico que posea una ventana
“acerca de” que pueda ser controlada desde un
mend.

Prb@2005

GUARDAR
Guardar todo
File Edt Seach View Project Run Comp

“save all” Il
SR EEE e

Ellsl=] R

*  No utilizar nombre

extrafos
«  Crear un directorio para
cada proyecto Awchivo Edeion Yer lra Favortos Awds [+ ]
« Utilizar siempre el botén Af' - A.,E,':ME - , ‘ 3‘% :, E
“save all’ Diteccion [ CAWINDOWS\Escitarihasa =
Nombre 1_Tamaro] Tips [ Modiicae [
8] Project] clg TKB Archivo CFG 07/04/03 0158
59 Project dot 2K8 Auckive DOF oferer
i i B Froject dpr KB DelphiFroject 07/04/03 0158
Tipos de archivos... (3t g SR GiTLe
@) Unitt.dim KB DepfiFom 07/04/03 01:47
2 Unitl pas. 1KB  DelphiSource File 07/04/03 01 56
S () Unitz.dim KB DelphiFom 0704003 01:47
Abrir siempre el dpr £ Unt2pss KB DebhiSouceFle 0704/ 01:47
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OBJETOS ESPECIALES

IMAGE [

+ Picture: carga imagenes e Dasem Tock bo||[Poro =] & ¢
2MP, j]PG y otras | Standard Addiional | win32 | Susters | Data Access | Data Contals

. utosize: ajusta el tamafio — = I A
del objeto al de la imagen. W mRRde B+

« Stretch: permite ajustar el
tamario de la imagen.

« Transparent: permite
transparentar las partes no
coloreadas de la imagen. ¥ Fomi HEE

SHAPE
« Brush | Color: define el
color de relleno
* PEN | Color: define color
del borde
« Shape: tipo de figura
**@fEirculo, rectangulo, etc.)
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OBJETOS ESPECIALES

OBJETOS ESPECIALES

2
B |
[ peres T H] Hones =l & @,| SpeedButton Lt Peiboe Tesb B HI <Hone>
Standard | Addtional Win32 | Sustem | Dats Access | Data Controls | InterBass | Intemst | Fastuet| 41> «  Glyph: permite asignar una Standard Additional | win32 | Sustem | Dats Access
Rl =r g E e~ dma Bk E == imagen al boton. SN ol =R NP E)
RichEdit Iméagenes....
. Eg::ctyr de Texto — —5x
nt _ e[S o] o o] e | | elERe
: Alllgt? . tp ermng ault?alus.t.ar [ abart | QDKEA’ N =Xbmp Darond.brp | [Fhcit
el objeto seguin el tamafio ot g e Barondabm
i ¥ Form b Lt i cdkopen b
del Form (client, top, left, CrERNEyAT =ox 08 ot st Juimpp .:imisfm;m:
none) ] ] S ldbmp  Gorushomp
[RichEdit! Phback# 001 D7) ILbmp F] buiboft bmp
E]) Ra
Toolbar L Ll .
Permite crear una barra de 1 et | [ e |
herramientas (botones) Tipo de archivos:  [Bimeps (*brp) I
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TIPs TIPs
» Eltamafio de los objetos y los forms se mide e| * Cada objeto en el form se posiciona segun las
pixels (puntos) propiedades Left, Top.
« Lapantallade un computador posee varias
posibles resoluciones T S=TE
top:::::Ancho:(width): ::
* 640 pixel de ancho por 480 pixel de alto
+ 800X 600 5
+ 1024 x 780 ( Left
«  Etc.. g
Alto i |
(height) Q
@205 Y = pio@2005 »

Gréficos (Chart) Grilla (StringGrid) :
« Tipo: linea, barras, pie mmwmmlmwmlm,\m
o Axis: ST b RS e EE A%
o Left T ol
« Bottom E Columnas
« Title I
« 3D02D !
« Gradiente a
« Gridl.Cells[colfil] S
* Series... ¢ Gridl.colcount
e Seriesl.Add(y," clred) * Gridl.rowcount
¢ Seriesl.AddXY(x,y,” clteecolor) « Gridl.fixedCols
* Seriesl.AddBar(valor,” clteecolor) ¢ Gridl.fixedRows
* Seriesl.clear ¢ Grid1.Options.goEditing:=true
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Reloj (Timer)

FI- Y enard | Addtional| W22 System | Datacce
SOy -niaels ©F% TR

¢ Timerl.enabled:=true o false
« Timerl.interval:= 200;
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